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1. JUSTIFICATIVA E OBJETIVOS
1.1.JUSTIFICATIVA

A Escola Estadual de Educacao Profissional Estrela, localizada no Vale do
Taquari, é a unica escola publica com curso Técnico em Informatica na regido. Esta
integrada a compreensao do desenvolvimento contemporaneo, nos setores
produtivos: industriais, agropecuarios, comércio em geral e de prestacédo de servigos
publico e privado, que muito carece de tecnologia avangada para continuar investindo

e, consequentemente, crescendo.

Por meio de uma pesquisa realizada no Vale, foi possivel constatar que a area
de Tecnologia de Informagdo e Comunicacao — TIC - esta carente de profissionais
capacitados e com graus diferentes de competéncias. Assim sendo, € mister que se
invista no profissional técnico preparado para o mercado de trabalho, saneando as
dificuldades de demanda, com base tedrica e pratica, apto para o desenvolvimento

tecnologico da computagéo.

A EEEPE, comprometida com o desenvolvimento da Regido e do Vale do
Taquari, reestruturou o Curso Técnico em Informatica, centrado por Componentes
Curriculares, contando com cinco qualificagdes voltadas para as areas do
conhecimento, tendo em vista o0 avango tecnoldgico e das demandas profissionais da

atualidade.
1.2.0BJETIVO GERAL

Proporcionar uma formacgao sélida em informatica que capacite os estudantes
a se tornarem profissionais competentes, criticos e inovadores, preparados para atuar
de forma transformadora nas relagdes sociais € no ambiente de trabalho, contribuindo

para o desenvolvimento tecnoldgico e social da sociedade.
1.2.1. OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Proporcionar oportunidades de formacao técnica para o cidaddao que tem
interesse em trabalhar ou se aprimorar na area de informatica.

- Desenvolver competéncias, habilidades, conhecimentos e valores necessarios
ao profissional Técnico em Informatica.

- Oportunizar situagdes de aprendizagem e desenvolvimento de conhecimentos

relacionados a area de atuacao;



- Propiciar o atendimento as demandas de formacgao de Técnicos em Informatica
com énfase em Montagem e Manutengcdo, Redes de Computadores e o
Desenvolvimento de Sistemas, peculiares ao desenvolvimento tecnologico.

- Oferecer condi¢cdes para que o estudante se torne membro atuante e

transformador das relagdes sociais no ambiente de trabalho e na sociedade.

2. REQUISITOS E FORMAS DE ACESSO
2.1.PRE-REQUISITOS PARA INGRESSO
O requisito de acesso para o ingresso no Curso é ter concluido o Ensino

Médio, ou estar cursando o segundo ano do Ensino Médio.

2.2.FORMAS DE ACESSO
O ingresso é realizado por meio de inscricdo, conforme disposto em edital
especifico. Quando o numero de candidatos for superior ao numero de vagas

ofertadas pela escola, sera realizado um sorteio publico, conforme os termos do edital.

3. PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO
O Técnico em Informatica sera habilitado para:

- Desenvolver Sistemas  Computacionais  utiizando  ambiente  de
desenvolvimento.

- Realizar modelagem, desenvolvimento, testes, implementagdo e manutengao
de sistemas computacionais.

- Modelar construir e realizar manutencao de banco de dados.

- Executar montagem, instalacdo e configuracdo de equipamentos de
informatica.

- Instalar e configurar sistemas operacionais e aplicativos em equipamentos
computacionais.

- Realizar manutengao preventiva e corretiva de equipamentos de Informatica.

- Instalar e configurar dispositivos de acesso a rede e realizar testes de
conectividade.

- Realizar atendimento help-desk.

- Operar, instalar, configurar e realizar manutencéo em redes de computadores.

- Aplicar técnicas de instalagao e configuragédo da rede fisica e légica.



Instalar, configurar e administrar sistemas operacionais em redes de
computadores.

Executar as rotinas de monitoramento do ambiente operacional.

Identificar e registrar os desvios e adotar os procedimentos de corregao.

Executar procedimentos de segurancga, pré-definidos para ambiente de rede.
Para atuagcao como Técnico em Informatica, sao fundamentais:

Conhecimentos e saberes relacionados aos processos de planejamento e
execugao de projetos computacionais de forma a garantir a entrega de produtos
digitais, analise de softwares, testagem de protétipos, de acordo com suas
finalidades.

Conhecimentos e saberes relacionados as normas técnicas, a liderangca de
equipes, a solucado de problemas técnicos e a assertividade na comunicacao
de laudos e analises.

Habilidades relacionadas a construgdo de solugbes em Bl e integragcbes
sistémicas.

Habilidades e competéncias relacionadas a lideranca de equipes, a solucado de

problemas técnicos e trabalhistas e a gestao de conflitos.

3.1.QUALIFICAGAO PROFISSIONAL EM ASSISTENTE DE SUPORTE E

MANUTENGAO DE COMPUTADORES

3.1.1. COMPETENCIAS GERAIS

Preparar profissionais competentes e éticos para atuarem no mercado de

trabalho em atividades de estruturagdo, instalagdo, configuragdo, monitoracéo e

manutencido de computadores.

3.1.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Manipular sistemas operacionais e aplicativos.
Instalar e configurar hardwares e softwares.

Prover a manutencao dos hardwares e softwares.



3.2. QUALIFICAGAO PROFISSIONAL EM ASSISTENTE DE OPERAGAO DE

REDES DE COMPUTADORES

3.2.1 COMPETENCIAS GERAIS

Suprir o ascendente mercado de trabalho na instalagdo, configuracao e

manutengdo em redes de computadores, provendo atendimento profissional, ético e

de qualidade.

3.2.2 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

3.3

Estruturar projetos fisicos para redes de computadores.
Instalar e configurar computadores em rede.
Configurar estrutura de rede cliente/servidor.

Gerenciar e prover seguranca em redes de computadores.

QUALIFICAGAO PROFISSIONAL EM ASSISTENTE DE

DESENVOLVIMENTO DE APLICATIVOS COMPUTACIONAIS

3.3.1 COMPETENCIAS GERAIS

Formar profissionais qualificados para o desenvolvimento de sistemas,

aplicando légica e linguagens de programacgao, estrutura de dados, tecnologia de

orientacao a objetos e banco de dados, de forma eficaz, ética e coerente para as

novas tecnologias e demanda de mercado.

3.3.2 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Desenvolver programas com base na légica de programacao estruturada.
Desenvolver programas com base na programagao orientada a objetos.
Projetar e implementar banco de dados.

Projetar e desenvolver sistemas.

3.3.3 Metodologia

A formagao de um profissional competente requer o

desenvolvimento de habilidades, com atividades variadas e recursos



diversificados, mobilizados através de processo pedagdégico planejado,
que oportunize o desenvolvimento de estratégias pedagogicas adequadas
a cada situacao de ensino. Entre elas, elencam-se:
- Projetos de trabalho e de pesquisa;
- Simulagcées com formulacdo de hipéteses, estudo de
casos, solugao de problemas contextualizados e praticas em laboratorio;
- Visitas técnicas a empresas, oficinas, ciclos de palestras,
seminarios, congressos e feiras das areas afins aos cursos oferecidos pela
EEEPE;
- Interpretacao e discussao de textos técnicos;
- Apresentacao de videos técnicos;
- Trabalhos em equipe;
- Relatorios de atividades desenvolvidas em aula ou
atividade extraclasse;
- Produgdo de textos: documentos e artigos para
divulgacéo;
- Google Classroom - ambiente virtual de aprendizagem
que permite ao professor disponibilizar textos para leitura, conteudos
programaticos e complementares, realizar provas avaliativas, receber e
avaliar os trabalhos, acompanhando a participacdo do estudante, bem
como a realizacao de aulas online sincronas e assincronas.

As metodologias e praticas de ensino utilizadas na
EEEPE sao direcionadas para a formagdo de um profissional ético,
competente e critico, capaz de intervir na sociedade com responsabilidade
social, a fim de promover com responsabilidade a sustentabilidade no meio

onde esta inserido.



4. ORGANIZACAO CURRICULAR

O Curso Técnico em Informatica esta organizado em cinco modulos com a duragao de
1400 horas. Os mddulos sdo sequenciais e cada semestre é definido como pré-
requisito do semestre posterior.

FLUXOGRAMA DO CURSO TECNICO EM INFORMATICA

Médulo |
Assistente de Suporte e Manutengao

U

Moédulos Il e Il
Assistente de Operacédo de Redes
de Computadores

U

MéduloIVe V
Assistente de Desenvolvimento

U

TECNICO EM INFORMATICA




4.1MATRIZ CURRICULAR

EIXO TECNOLOGICO: INFORMAGAO E COMUNICAGAO
Habilitag&do Profissional: Técnico em Informatica

OX»»O P>»P =030

r>»20-0uvu—-—-—mMO0O0Axn T

Componente Curricular

10
Maodulo

20
Modulo

30
Maodulo

40
Maodulo

50
Modulo

Total

Sistemas Operacionais

X

Montagem e Manutencdo de
Computadores

X

Inglés Instrumental

X

280
horas

Redes de Computadores

Cabeamento Estruturado

Redes |

Gestao e Empreendedorismo

X| X| X| X

280
horas

Redes lI

Segurangca de Redes de
Computadores

Geréncia de Redes de
Computadores

Praticas de Gerenciamento e
Fluxo de Atividades

280
horas

Modelagem e Banco de Dados

Algoritmos

Logica de Programagao

Programacao Orientada a Objeto

Pesquisa Aplicada

X| X| X| X| X

280
horas

Programacao para Desktop

Programacao para Dispositivos
Moveis

Aplicagao para Web

Projeto de Automacéo e
Tecnologia

280
horas




10

TCC - Trabalho de Conclusio X
de Curso

Total da Formacao Profissional 1400h

4.2 COMPONENTES CURRICULARES

Médulo |

Componente Curricular: Sistemas Operacionais

Ementa: Tipos de sistemas operacionais. Servicos dos sistemas operacionais.
Estruturacdo de um sistema operacional: geréncia de memoria, geréncia de
dispositivos, sistemas de arquivos, sistemas numéricos; Instalagao e configuracao de
sistemas operacionais em diversas plataformas.
Competéncias e Habilidades: Instalar, operar e manipular os sistemas operacionais
e aplicativos.
Objetos do Conhecimento:

- Tipos de sistemas operacionais e suas aplicagdes.

- Conceitos de Aplicativos, Utilitarios e sistemas operacionais.

- Particionamento de Discos.

- Instalacao de Sistemas Operacionais.

- Configuracao de Drivers de Dispositivos E/S.

- Instalacdo e Configuracdo de Softwares Aplicativos.

- Estudo dos diferentes sistemas de arquivos.

- Configuragdes técnicas por linha de comando.

- Utilizacdo de maquinas virtuais.

- Utilizacao de softwares para atendimento técnico.

Bibliografia Basica:

MOTA FILHO, Joao Eriberto. Descobrindo o Linux - 3% Edi¢cdo. Editora Novatec,
2012.

TENENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais. Editora Bookman, 2009.

Bibliografia Complementar:
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LAUREANO, Marcos. Maquinas virtuais e emuladores. Editora Novatec, 2006.
STUART, Brian L. Principios de sistemas operacionais: projetos e aplicagoes.

Editora Cengage Learning, 2011.

Componente Curricular: Montagem e Manuteng¢ao de Computadores

Ementa: Conceitos basicos. Arquitetura e funcionamento de um computador.
Evolugcao do hardware e do software. Representacdo de dados: conceitos, sistemas
de numeragédo e conversao de bases, identificagcdo, manipulagdo, manutencédo e
substituicdo do hardware, identificacdo, manipulacéo e substituicdo de componentes
eletrénicos.
Competéncias e Habilidades: Conhecer a arquitetura de computadores e seu
funcionamento, identificar, manipular, reparar e substituir os componentes do
hardware de sistemas computacionais, identificar, manipular e substituir os
componentes eletrénicos em sistemas computacionais.
Objetos do Conhecimento:

- Histéria do Hardware e Software.

- Dispositivos de entrada e saida.

- Sistema de numeracao.

- Unidades de medida.

- Conceitos basicos de eletrbnica: voltagem, corrente e resisténcia.

- Identificagdo de componentes.

- Técnicas de soldagem.

- Técnicas de substituicdo de componentes.

- Aferigcdo de componentes eletrénicos.

- ldentificagdo das partes do computador.

- Técnicas de montagem e desmontagem de computadores.

- Funcionamento das partes do computador.

- Ferramentas de manuteng¢ao do computador.

- ldentificagao de defeitos.

- Técnicas de montagem e desmontagem de portateis.

Bibliografia Basica:
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ALVES, William Pereira. Informatica Fundamental Introdugdao ao
Processamento de Dados. Editora Erica, 2010.

FEDELI, Ricardo Daniel. Introdugao a ciéncia da computagao. Editora Cencage
Learning, 2011.

FERREIRA, Maria Cecilia. Informatica Aplicada. Editora Erica, 2014. STALLINGS,
William. Arquitetura e organizagao de computadores. Editora Pearson, 2010.
HETEM JUNIOR, Annibal. Fundamentos de Informatica - Eletronica Basica para
Computacgao. Editora LTC, 2009.

TORRES, Gabriel. Eletronica - Para Autodidatas, Estudantes e Técnicos. Editora
Nova Terra, 2011.

TORRES, Gabriel. Montagem De Micros: Para Autodidatas, Estudantes e
Técnicos. Editora Novaterra, 2013.

VASCONCELQOS, Laercio. Consertando Micros. Editora Laercio Vasconcelos, 2010.

Bibliografia Complementar:

TORRES, Gabriel. Hardware: Versao Revisada e Atualizada. Editora Novaterra,
2013.

VASCONCELQOS, Laercio. Hardware na Pratica. Editora Laercio Vasconcelos, 2014.
ARAUJO, Anténio Marcos de Lima. Fundamentos da Computacgio para Ciéncia e
Tecnologia - Do computavel ao computador, das estratégias aos algoritmos.
Editora Ciéncia Moderna, 2014.

CAICARA JUNIOR, Cicero. Informatica, Internet e Aplicativos. Curitiba: Editora
Ibepx, 2007.

SADIKU, Matthew N. O.; ALEXANDER, Charles K. Fundamentos de Circuitos
Elétricos. Editora Amgh, 2013.

TOKHEIM, Roger. Fundamentos de Eletrénica Digital: Sistemas Combinacionais.
Volume 1. Editora Bookman, 2013.

HETEM JUNIOR, Annibal. Fundamentos de Informatica: Eletronica Basica para
Computagao. Editora LTC, 2009.

MANZANO, André Luiz N. G.; MANZANO, Maria Izabel N. G. Estudo Dirigido de
Informatica Basica. Editora Erica, 2007.

MATTOS, Antonio Carlos M. Sistemas de Informagao: uma visao executiva. Sao
Paulo: Ed. Saraiva, 2005.
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Componente Curricular: Inglés Instrumental

Ementa: Leitura, tradugéo e interpretacdo de manuais técnicos em Lingua Inglesa.
Competéncias e Habilidades: Ler, traduzir e interpretar manuais técnicos em Lingua
Inglesa bem como desenvolver as habilidades de leitura, escrita, fala e escuta da
Lingua Inglesa.

Objetos do Conhecimento:

- Tempos verbais.

Estrutura e formacao das palavras

- Compreensao de Artigos Técnicos.

- Vocabulario especifico relacionado a tecnologia.

- Desenvolvimento da expressao oral e escrita.

- Listening, speaking, writing and reading. (4 habilidades para a aprendizagem

de lingua estrangeira)

Bibliografia Basica:

MACFARLANE, M. International Express. Pre-intermediate. Workbook. Oxford:
Editora Oxford University Press, 1996.

MENDONCA, Murilo Matos. Inglés Técnico. Palhoca: Editora Unisul Virtual, 2006.
SAWAYA, Marcia Regina. Dicionario de Informatica e Internet. Sdo Paulo: Editora
Nobel, 1999.

BROWN, P. C.; BOECKNER, K. Oxford English for computing. 7. ed. Oxford
University Press, 1997.

COMFORT, Jeremy; HICK, Steve; SAVAGE, Allan. Basic technical English. New
Delhi: Oxford University Press, 1982.

CRUZ, Décio Torres et al. Inglés com textos para informatica. Sao Paulo:
Disal,2006.

Bibliografia Complementar:
FURSTENAU, E. Novo dicionario de termos técnicos Inglés-Portugués. Sao
Paulo: Editora Globo, 1998.

Link para acesso: https://en.islcollective.com/



14

Modulo I
Componente Curricular: Redes de Computadores

Ementa: Aquisicdo de conhecimentos necessarios para compreender as Redes de
Computadores.
Competéncias e Habilidades: Relacionar conceitos tedrico-praticos pertinentes a
area de Redes de Computadores.
Objetos do conhecimento:

- Principais conceitos de Redes de Computadores.

- Transmisséo de Dados.

- Protocolos de Redes.

- Servigos de Redes.

- Ferramentas para configuracao e instalagcao de Redes.

Bibliografia Basica:

GOUVEIA, José.; MAGALHAES, Alberto. Redes de Computadores. Editora FCA,
2013.

MENDES, Douglas Rocha. Redes de computadores: teoria e pratica. Sdo Paulo:
Editora Novatec, 2007.

TANENBAUM, Andrew S. Redes de computadores. Rio de Janeiro: Editora Elsevier,
2003.

Bibliografia Complementar:

MORAES, Alexandre Fernandes de. Redes de Computadores. Editora Erica, 2014.
SOUSA, Lindeberg Barros de. Redes de Computadores: Guia Total. Editora Erica,
2003.

Componente curricular: Cabeamento Estruturado
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Ementa: Estruturar projetos fisicos para Redes de Computadores.
Competéncias e Habilidades: Elaborar, implementar e avaliar projetos de

estruturacgao fisica de Redes de Computadores.

Objetos do conhecimento:
- Padrdes de cabo de Redes.
- Redes Cabeadas e sem fio.
- Normas e padrdes técnicos para elaboragao de projetos fisicos de Redes.
- Meétodos e ferramentas para aferir a qualidade dos dispositivos ativos e

passivos de Redes.

Bibliografia Basica:

GOUVEIA, José.; MAGALHAES, Alberto. Redes de Computadores. Editora FCA,
2013.

MENDES, Douglas Rocha. Redes de computadores: teoria e pratica. S&o Paulo:
Editora Novatec, 2007.

SOUSA, Lindeberg Barros de. Redes de Computadores: Guia Total. Editora Erica,
2003.

TANENBAUM, Andrew S. Redes de computadores. Rio de Janeiro: Editora Elsevier,
2003.

Bibliografia Complementar:

MARIN, Paulo Sérgio. Cabeamento Estruturado. Editora Erica, 2014.

MORAES, Alexandre Fernandes de. Redes de Computadores. Editora Erica, 2014.
PINHEIRO, Jose. Guia Completo de Cabeamento de Redes. Editora Campus, 2003.

Componente curricular: Redes |

Ementa: Configuracdo de servigos basicos para funcionamento de Redes de
Computadores.

Competéncias e Habilidades: Instalar e configurar servigos de Redes.

Objetos do conhecimento:

- Servigos de infraestrutura de redes.
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- Configuracbes basicas da rede.

- Comandos para Linux.

- Servigos para acesso remoto.

- Servigos para transferéncia de dados.

- Servigos para enderegamento de dados.
- Servigos para compartilhamento dados.

- Servigos para resolugao de nomes.

Bibliografia Basica:

MORIMOTO, Carlos E. Servidores Linux - Guia Pratico. Editora GDH Press e Sul
Editores, 2008.

OLIFER, Natalia; OLIFER, Victor. Redes de Computadores:
Principios, Tecnologias e Protocolos para o Projeto de Redes. Editora LTC, 2008.
SILVA, Gleydson Mazioli da. Guia Foca GNU/Linux - Iniciante. Versao 4.22, 2010.
Disponivel em: http://www.guiafoca.org/.

SILVA, Gleydson Mazioli da. Guia Foca GNU/Linux - Intermediario. Versdo 5.65,

2010. Disponivel em: http://www.guiafoca.org/.

Bibliografia Complementar:

ANDERSON, Al; BENEDETTI, Ryan. Use a Cabec¢a! Redes de Computadores. Rio
de Janeiro: Editora Alta Books, 2010.

SCHRODER, Carla. Redes Linux - Livro de Receitas. Editora Alta Books, 2009.
FERREIRA, Rubem E. Linux Guia do Administrador do Sistema. Editora Novatec,
2008.

Componente curricular: Gestao e Empreendedorismo

Ementa: Introdugéo e objetivos da disciplina, globalizagdo e objetivos empresariais,
gerenciamento de empresas em ambientes globalizados, globalizagéo e o perfil do
profissional de informatica. Conceitos basicos de empreendedorismo. Caracteristicas
dos empreendedores. Importancia dos empreendedores para o desenvolvimento.
Intraempreendedorissimo. Fundamentos, perspectivas e personalidade do
Endomarketing. Sistema de informagdes, planejamento e praticas de

Endomarketing. Endomarketing ou Marketing interno. gerenciamento de projetos,
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gestao da qualidade, gestdo do conhecimento, gestdo ambiental, analise dos
ambientes interno e externo de uma organizagdao, gerenciamento de mudangas
organizacionais, planejamento estratégico da organizagédo ligados a tecnologias.
Competéncias e Habilidades: Apresentar ao estudante os conceitos basicos de
gerenciamento empresarial inserido em ambiente globalizado, com vistas a realizagao
pessoal e profissional.

Objetos do Conhecimento:

Histéria do Empreendedorismo.

- Conceitos basicos do Empreendedorismo.

- Conceitos basicos de marketing e Endomarketing.
- Gestao de empresas.

- Globalizagao e objetivos empresariais;

- Criagao de novos negécios.

- Criatividade.

- Proatividade.

- Direito Aplicado aos Negdcios

- Empreendedorismo

- Estratégias em Tecnologia da Informagao

- Plano de Negdcios (Organizacéo da empresa e Plano de Marketing)
- Gerenciamento de projetos

- Gestado da Qualidade

- Aliangas Estratégicas

Bibliografia Basica:

CASAROTO Filho,N.; Favero, J.S.; Castro,J.E.E. Geréncia de Projetos/
Engenharia Simultanea. Ed. Atlas, Sao Paulo, 1999.

VASCONCELOS Filho,Paulo de; Pagnocelli, Dernizo. Construindo Estratégias para
Vencer. Ed. Campus, 2001.

THOMAS Gournet. Fordismo e Toyotismo na Civilizagao do Automoével. Boitempo
Editorial, Av. Pompéia, 1991- Perdizes, Sao Paulo/ SP, 1992.

CHIAVENATO, Idalberto. Empreendedorismo — Dando asas ao espirito. Ed.
Manole, 2012, 42 Edicao.

DOLABELA, Fernando. O segredo de Luisa. Sdo Paulo: Sextante, 2008.
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FIDELIS, G. J. Gestao depessoas: rotinas trabalhistas e dinamicas do
departamento pessoal. 2. ed. Sdo Paulo: Erica, 2009.

LAS CASAS, A. L. Administragdao de marketing: conceitos, planejamentos e
aplicacoes a realidade brasileira. S4o Paulo: Atlas, 2010.

PEIXOTO, Filho, et. al. Empreendedorismo de A a Z casos de quem comeg¢ou bem
e terminou melhor ainda. Saint Paul, 2011.

PINTO, S. R. Dimensodes funcionais da gestao de pessoas. 9. ed. Rio de Janeiro:
FGV, 20009.

Bibliografia Complementar:

BEKIN, S. F. Endomarketing: como pratica-lo com sucesso. Sdo Paulo: Prentice
Hall, 2009.

DORNELAS, Jose. Empreendedorismo Corporativo. Campus — RJ INATIVAR,
2008. 22 Edigao.

DORNELAS, Jose. Empreendedorismo — Transformando ideias em negécios. 52
edicdo. LTC, 2013.

FELIPPE, M. |. Criatividade, ousadia e ética: palavras chaves para o RH. Sao
Paulo: Gestao e RH Editora, 2000.

KOTLER, P. Administragcao de marketing: a biblia do marketing. 12. ed. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2006. 750 p.

KOTLER, P. Marketing essencial: conceitos, estratégias e casos. 2. ed. Sdo Paulo:
Prentice Hall, 2007.

Médulo Il

Componente curricular: Redes |l

Ementa: Instalacédo e configuragcado de uma estrutura cliente-servidor.
Competéncias e Habilidades: Desenvolver uma estrutura de Rede cliente-servidor.
Objetos do Conhecimento:

- Servigos para acesso remoto.

- Servigos para compartilhamento de dados.

- Servigos para bloqueio e seguranga de dados.

- Servigos para autenticacido de usuario.

- Servigos de aplicativos e hospedagem.
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- Implementacédo de Redes Privadas Virtuais.
- Instalacao e configuragdo de gerenciadores de conteudo.

- Implementacao para Servidores de Redes de Computadores.

Bibliografia Basica:

LOBO, Eduardo at al. Administracao de Sistemas Linux: Servigos para Internet.
Editora Escola Superior de Redes, 2013.

MORIMOTO, Carlos E. Servidores Linux - Guia Pratico. Editora GDH Press e Sul
Editores, 2008.

RAMOS, Atos. Administragao de Servidores Linux. Editora Ciéncia Moderna, 2013.
RICCI, Bruno. Rede Segura: VPM Linux. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna,
2007.

SILVA, Gleydson Mazioli da. Guia Foca GNU/Linux - Avang¢ado. Versdo 6.43, 2010.

Disponivel em: http://www.guiafoca.org/.

Bibliografia Complementar:

HERTZOG, Raphaél; MAS, Roland. O Manual do Administrador Debian. Editora
Discovery to Mastery, 2013.

TRIGO, Clodonil Honério. OpenLDAP: Uma abordagem integrada. Sdo Paulo:
Editora Novatec, 2007.

VIANA, Eliseu Ribeiro Cherene. Virtualizagao de Servidores Linux para Redes
Corporativas. Editora Ciéncia Moderna, 2008.

VIANA, Eliseu Ribeiro Cherene. Virtualizagao de Servidores Linux - Sistemas de

Armazenamento Virtual. Editora Ciéncia Moderna, 2012.

Componente curricular: Seguranca de Redes de Computadores

Ementa: Conhecimento dos principais sistemas de seguranca e estruturagdo de uma
Rede de Computadores segura.

Competéncias e Habilidades: Prover seguranca para Redes de Computadores.
Objetos do Conhecimento:

- Legislacao especifica para Redes de Computadores.
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- Orgaos certificadores na area de Redes.
- Técnicas de auditoria de Redes.
- Politicas de seguranga em Redes de Computadores.

- Etica profissional.

Bibliografia Basica:

MENDES, Douglas Rocha. Redes de Computadores: teoria e pratica. S4o Paulo:
Editora Novatec, 2007.

MOREIRA, Nilton Stringasci. Seguranga Minima - Uma Visao Corporativa da
Seguranga de Informagao. Rio de Janeiro: Editora Axcel Books do Brasil, 2001.
NAKAMURA, Emilio Tissiano; GEUS, Paulo Licio de. Seguranga de Redes Em
Ambientes Corporativos. Sdo Paulo: Editora Berkeley Brasil, 2002.

RICCI, Bruno. Rede Segura: VPN Linux. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna,
2007.

TUTORIAS sobre seguranga em redes de computadores. Disponiveis em

http://www.cert.org.

Bibliografia Complementar:

CHESWICK, William R. Firewalls e Seguran¢a na Internet. Editora Bookman, 2005.
FERREIRA, Fernando N. F. Seguranga da Informagao. Editora Ciéncia Moderna,
2003.

HATCH, Brian; LEE, James; KURTZ, George. Segurang¢a contra Hackers — Linux.
Editora Futura, 2003.

RUFINO, Nelson M. de Oliveira. Seguran¢ga em Redes sem Fio. Sdo Paulo: Editora
Novatec, 2005.

SCAMBRAY, Joel; McCLURE, Stuart; KURTZ, George. Hackers Expostos:

Segredos e Solugdes para a Seguranga de Redes. Editora Campus, 2003.
Componente curricular: Geréncia de Redes de Computadores.
Ementa: Estruturas administrativas de Redes de Computadores.

Competéncias e Habilidades: Administrar Redes de Computadores.

Objetos do Conhecimento:
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- Ferramentas administrativas.
- Aplicativos para administracdo de Redes de Computadores.
- Monitoramento e Gerenciamento de Redes de Computadores.

- Arquitetura administrativa de Redes de Computadores.

Bibliografia Basica:

HAYAMA, Marcelo Massayuki. Montagem de Redes Locais: Pratico e Didatico.
S&o Paulo: Editora Erica, 2008.

SOARES, Luiz Fernando Gomes. Redes de Computadores: das LANs, MANs e
WANSs as redes ATM. Rio de Janeiro: Editora Campus, 1995.

SOUZA, Lindeberg Barros de. TCP/IP basico & conectividade em Redes. S&o
Paulo: Editora Erica, 2008.

TRONCO, Tania Regina. Redes de Nova Geragio. Sao Paulo: Editora Erica, 2006.

Bibliografia Complementar:

FARREL, Adrian. A Internet e seus Protocolos, Sio Paulo: Editora Elsevier, 2005.
LOPES, Raquel V. Melhores Praticas para Geréncia de Redes de
Computadores. Rio de Janeiro: Editora Campus, 2003.

TRIGO, Clodonil Honério. OpenLDAP: uma abordagem integrada. Editora
Novatec, 2007.

Componente Curricular: Praticas de Gerenciamento e Fluxo de Atividades

Ementa: Estudo e aplicagao de praticas de gerenciamento de projetos e fluxo de
atividades em ambientes organizacionais. A disciplina aborda técnicas para
otimizacao de processos, planejamento, execucao e monitoramento de atividades.
Foco em metodologias ageis e tradicionais, além de ferramentas digitais para
gerenciamento eficiente. Os estudantes desenvolvem projetos praticos que
promovem a

integracao de equipes e a melhoria continua nas operagoes.

Competéncias e Habilidades: Capacitar os estudantes a aplicar métodos e
ferramentas de gerenciamento

de atividades e projetos, visando a eficiéncia operacional e a melhoria dos

processos. Promover o desenvolvimento de habilidades praticas e analiticas para
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resolver problemas reais nas organizagoes, preparando-os para atuar de forma
proativa na gestao de equipes e processos.
Objetos do conhecimento:
- Fundamentos do gerenciamento de projetos
- Metodologias ageis
- Planejamento e organizacao de atividades
- Ferramentas de gerenciamento
- Fluxo de atividades e otimizacdo de processos
- Gestao de equipes e comunicacgao efetiva
- Indicadores de desempenho e avaliagao de resultados
- Gestao de riscos em projetos
- Melhoria continua e praticas

- Estudos de caso em gerenciamento de projetos e fluxo de atividades

Bibliografia Basica:

- KERZNER, Harold. Gerenciamento de Projetos: Uma Abordagem Sistémica.
Editora LTC, 2017.

- SCHOONHOVEN, Carla. Metodologias Ageis: Praticas e Aplicacdes. Editora
Atlas, 2020.

Bibliografia Complementar:

- HARGROVE, Robert. Gerenciamento de Projetos e Metodologias Ageis: Como
Transformar Ideias em Resultados. Editora Nova Fronteira, 2019.

- HELLER, Rolf. Lean Management: Principios e Praticas. Editora Campus, 2018.
- JONES, Daniel. Gestao Eficaz de Projetos: Teoria e Pratica. Editora Alta Books,
2021.

Componente Curricular: Praticas de Gerenciamento e Fluxo de Atividades

Ementa: Estudo e aplicagdo de praticas de gerenciamento de projetos e fluxo de
atividades em ambientes organizacionais. A disciplina aborda técnicas para
otimizacao de processos, planejamento, execucdo e monitoramento de atividades.

Foco em metodologias ageis e tradicionais, além de ferramentas digitais para
gerenciamento eficiente. Os estudantes desenvolvem projetos praticos que

promovem a integracao de equipes e a melhoria continua nas operacgdes.
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Competéncias e habilidades: Capacitar os estudantes a aplicar métodos e
ferramentas de gerenciamento de atividades e projetos, visando a eficiéncia
operacional e a melhoria dos processos. Promover o desenvolvimento de habilidades
praticas e analiticas para resolver problemas reais nas organizag¢des, preparando-os

para atuar de forma proativa na gestao de equipes e processos.

Objetos do conhecimento:

- Fundamentos do gerenciamento de projetos

- Metodologias ageis

- Planejamento e organizagéo de atividades

- Ferramentas de gerenciamento

- Fluxo de atividades e otimizagao de processos

- Gestao de equipes e comunicacgao efetiva

- Indicadores de desempenho e avaliagao de resultados
- Gestao de riscos em projetos

- Melhoria continua e praticas

- Estudos de caso em gerenciamento de projetos e fluxo de atividades

Bibliografia Basica:
KERZNER, Harold. Gerenciamento de Projetos: Uma Abordagem Sistémica.
Editora LTC, 2017.
SCHOONHOVEN, Carla. Metodologias Ageis: Praticas e Aplicacdes. Editora Atlas,
2020.
Bibliografia Complementar:
HARGROVE, Robert. Gerenciamento de Projetos e Metodologias Ageis: Como
Transformar Ideias em Resultados. Editora Nova Fronteira, 2019.
HELLER, Rolf. Lean Management: Principios e Praticas. Editora Campus, 2018.
JONES, Daniel. Gestao Eficaz de Projetos: Teoria e Pratica. Editora Alta Books,
2021.

Modulo IV

Componente Curricular: Modelagem e Banco de Dados
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Ementa: Introdugcdo a Modelagem e banco de Dados; Modelo conceitual; Modelo
Logico; Modelo Fisico; Definigdes de Entidade (Tabela), Atributo (obrigatério,
opcional), Campos Nulos. Chaves primarias e Cardinalidade. Chaves Estrangeiras,
Relacionamentos (1:1,1:n;n:n), Normalizagdo, Especializagdo Generalizagao,
Agregacao. Projegao, Selegao, Unido, Juncgéo, Intersecao, Diferenga, Ferramentas de
Modelagem. Introdugéo ao SGBD. Apresentacdo do SQL (Structure Query Language).
Criacao de Banco de Dados e Tabelas. Relacionamentos (Restricdes de Integridade).
Insercéo, Alteracdo e Exclusdo de registros. Selecdo de Dados. Operadores de
comparacgao e légicos. Subconsultas. Agrupamento de dados. Jungdes de tabelas,
Funcgdes Escalares, Triggers, Views, Stored Procedures, Cursores.
Competéncias e Habilidades: Desenvolver modelos conceituais e légicos de um
banco de dados visando a solucdo de problemas que utilizam modelos de
Entidade/Relacionamento (ER). Capacitar o estudante a utilizar sistemas
gerenciadores de banco de dados através douso da linguagem SQL.
Objetos do Conhecimento:

- Introducdo a Modelagem de Dados.

- Definicdes de Entidade (Tabela), Atributo.

- Chaves primarias e Cardinalidade.

- Cardinalidade Minima, Maxima.

- Atributo Campo Identificador (Chaves Candidatas e Alternativas), Chaves

Estrangeiras.

- Relacionamentos (Grau de Relacionamento).

- Integridade Referencial.

- Restrigdes de Integridade; - Normalizagdo — Conceituagao.

- Entidade Fraca ou Dependente.

- Agregacéo.

- Especializagdo Generalizagao.

- Ferramentas de Modelagem.

- Introducao ao SGBD.

- Instrugdo CREATE DATABASE.

- Instrugdo CREATE TABLE (Forma basica).

- Criacao de Restricbes de Integridade (PK, FK), Cardinalidade.

- Declaragbes INSERT, UPDATE, DELETE.

- Selegao de Dados Simples.
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- Clausula DISTINCT, IN, BETWEEN, LIKE.

- Subconsultas Simples.

- Funcgdes Agregadas.

- Selegdo de Dados Complexos (INNER JOIN, LEFT OUTTER JOIN, RIGTH
OUTTER JOIN).

- Subconsultas Correlacionadas.

- Fungdes Escalares (Numéricas, Data, String, Texto, Sistema, Tabela).

- Triggers, Views, Stored Procedures, Cursors.

Bibliografia Basica:

CASTRO, Eduardo Bernardes de. Modelagem Légica de Dados. Editora:
Ciéncia Moderna. Edigao: 12. 2012.

CHAN, Betty; SILVA, Fabiana Lopes da; FAVERO, Luiz Paulo; BELFIORE, Patricia.
Anadlise de Dados - Modelagem Multivariada para Tomada de Decisées.
Editora:Campus. Edi¢ao: 12. 2009.

TEOREY, Toby; LIGHTSTONE, Sam; NADEAU, Tom; JAGADISH, H.V. Projeto e
Modelagem de Banco de Dados. Editora: Campus. Edigao: 22. 2013. DATE,
Christopher J. Introducao a Sistemas de bancos de Dados. Editora: Campus. Edi¢ao:
18, 2004.

GUIMARAES, Celio Cardoso. Fundamentos de Banco de Dados. Editora:
UNICAMP. Edigao: 12. 2008.

NAVATHE, Shamkant B.; ELMASRI, Ramez. Sistemas de Banco de Dados. Editora:
Pearson Brasil. Edigao: 62. 2012.

Bibliografia Complementar:

DATE, Christopher J. Introdugao a Sistemas de Bancos de Dados. Editora:
Campus. Edicao: 12. 2004.

GUIMARAES, Celio Cardoso. Fundamentos de Banco de Dados. Editora:
UNICAMP. Edigao: 12. 2008.

BEAULIEU, Alan. Aprendendo SQL Dominando os Fundamentos de SQL.
Editora: Novatec. Edigao: 12. 2010.

BRUNO, Leonardo; VALADARES, Fabricio. SQL dos Conceitos as Consultas
Complexas. Editora: Ciéncia Moderna. Edi¢ao: 12. 2009.
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Componente Curricular: Algoritmos

Ementa: Conceitos de algoritmo, linguagem de programacdo e programa de
computador. Relagéo da légica com computadores, uso da légica no desenvolvimento
de programas. Fluxograma de projetos de software. Conceitos de variaveis, tipos de
dados, operadores, sintaxes e estruturas fundamentais da linguagens de
programagao.
Competéncias e Habilidades: Capacitar os estudantes a entender a légica na
computacao para aplica-la a solugéo de problemas no desenvolvimento de software e
sistemas.
Objetos do Conhecimento:

- Historia da légica (voltada a informatica).

- Conceitos e Caracteristicas de Algoritmos e légica.

- Portugués estruturado na criagédo de algoritmos (pseudocodigos).

- Tipos de dados: booleanos, numéricos, textuais, vetores e matrizes.

- Operadores aritméticos. (+, -, *, /).

- Operadores Relacionais. (=, >, <, >=, <=, <>).

- Operadores Logicos. (nao, e, ou).

- Tabelas verdade.

- Desvios condicionais. (if, if else, switch)

- Estruturas Lacos. (for, while)

- Fluxogramacéo.

- Estruturas de dados: Vetores e Matrizes.

Bibliografia Basica:

SOARES, Marcio; CONCILIO, Ricardo; GOMES, Marcelo; FURLAN, Marco A.
Algoritmos e Loégica de Programacao. Editora: Cengage. Edicdo: 22. 2011.
MANZANO, José Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Estudo Dirigido de
Algoritmos. Sao Paulo: Ed. Erica, 2012.

MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e Programacao - Teoria e Pratica.
Editora: Novatec. Edicdo: 12. 2005.

TAVARES, Andre. Java Simplificado. Editora: Ciéncia Moderna. Edigao: 12. 2012.
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Bibliografia Complementar:

MANZANO, José Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueired. Algoritmos: l6gica para
desenvolvimento de programacgao de computadores. 26. ed., rev. Sdo Paulo, SP:
Erica,2013. 328 p. ISBN 9788536502212

MANZANO, José Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueired. Estudo dirigido
algoritmos. Sao Paulo, SP: Erica, 1997. 220 p. (Colecdo P.D.) ISBN 857194413X.
ARAUJO, Everton Coimbra. Algoritmos: fundamento e pratica. 3. ed., ampl. e atual.
Florianopolis, SC: Visual Books, 2007. 414 p. ISBN 9788575022092.

TRIGO, Anténio; HENRIQUES, Jorge. Aprenda a Programar com C#. Lisboa, SP;
Silabo, Jan, 2018, ISBN 978972618934 3.

SOARES, Marcio; CONCILIO, Ricardo; GOMES, Marcelo; FURLAN, Marco A.
Algoritmos e Loégica de Programacao. Editora: Cengage. Edicdo: 22. 2011.
MANZANO, José Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Estudo Dirigido de
Algoritmos. Sao Paulo: Ed. Erica, 2012.

MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e Programacgao - Teoria e Pratica.
Editora: Novatec. Edicao: 12. 2005.

MELO, Ana Cristina Vieira de; SILVA, Flavio Soares Correa da; FINGER, Marcelo.
Légica para Computagao. Editora: Thomson Pioneira. Edicdo: 12. 2006.

OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de; MANZANO, Jose Augusto N. G. Algoritmos - Légica
para Desenvolvimento de Programacgio de Computadores. Editora: Erica. Edi¢do:
223, 2009.

Componente Curricular: Légica de Programacao

Ementa: Aplicacdo de algoritmo na produgdo de software, uso da linguagem de
programacao e programa de computador para producdo de softwares, Uso da
orientagao a objetos e estruturas de armazenamento dindmicos como listas e arrays.
Competéncias e Habilidades: Permitir ao estudante a aplicagao e aperfeicoamento
dos conhecimentos desenvolvidos em légica de programacgéao instruindo o uso de

funcdes e objetos com os paradigmas da orientacao a objetos.
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Objetos do Conhecimento:
- Consulta e ordenagao de conjuntos.
- Uso de fungdes.
- Listas e Arrays.
- Estruturas de Fifo, Lifo, Deques, HashTables e Dicionarios.
- Underflow e Overflow em Estruturas.
- Recursividade.
- Uso de IDE.
- Entendendo os tipos de linguagem e compiladores.
- Introducado a P.O.O.
- Tipos de estrutura de linguagem.

- Implementacdo de P.O.O. em IDEs.

Bibliografia Basica:

GOODRICH, Michael T.; TAMASSIA, Roberto. Estruturas de Dados e Algoritmos
em Java. Editora: Bookman Companhia Ed. Edi¢c&o: 52. 2013.

PREISS, Bruno R. Estrutura de Dados E Algoritmos Padroes de Projetos
Orientagoes a Objetos com Java. Editora: Campus. Edi¢ao: 12. 2001.

PUGA, Sandra; RISSETTI, Gerson. Logica de Programacgao e Estruturas de Dados
com Aplicagées em Java. Editora: Prentice Hall Brasil. Edi¢cao: 22. 2008.

FURGERI, Sergio. Modelagem de Sistemas Orientados a Objetos Ensino
Didatico. Editora: Erica. Edigao: 12. 2013.

MENDES, Douglas Rocha. Programagdo Java com Enfase em Orientagio a
Objeto. Editora: Novatec. Edigao: 12. 2009.

WEST, David; MCLAUGHLIN, Brett; POLLICE, Gary. Use a Cabeg¢a Analise &Projeto
Orientado ao Objeto. Editora: Starlin Alta Consult. Edigao: 12. 2007.

Bibliografia Complementar:

SHARP, J. Microsoft Visual C# 2008 - Passo a Passo. Artmed DEITEL, H. M. C#
Como Programar. Makron Books., 2008.

WATSON, K. B. C# Programando. Makron Books, 2002.

MICROSOFT PRESS. Microsoft C# Segredos da Linguagem. Campus, 2001.

Componente Curricular: Programacao Orientada a Objeto
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Ementa: Estudo dos principios e conceitos da Programacédo Orientada a Objetos
(POO), incluindo a definigao e utilizagao de classes e objetos, heranga, polimorfismo
e encapsulamento. Aplicagdo desses conceitos na construgdo de softwares robustos
e reutilizaveis. Introducdo as boas praticas e padrdes de design em POO, com

exemplos praticos em linguagens como Java, C++ ou Python.

Competéncias e Habilidades: Desenvolver a capacidade de projetar e implementar
solugdes de software utilizando os principios da Programagéo Orientada a Objetos,

promovendo a criagao de sistemas modulares e reutilizaveis.

Objetos do conhecimento:
- Principios da Programacao Orientada a Objetos
- Abstracdo, Encapsulamento, Heranga, Polimorfismo
- Definigdo e uso de classes e objetos
- Métodos, atributos e construtores
- Relagdes entre classes: heranga e composigao
- Interfaces e classes abstratas
- Sobreposigao e sobrecarga de métodos
- Manipulagao de excecgdes
- Padrdes de design orientados a objetos

- Aplicagdes praticas e analise de casos de uso

Bibliografia Basica:
LAFORE, Robert. Programacgao Orientada a Objetos em C++. Editora
Bookman, 2006.

HALL, Charles; AUSTIN, Robert. Java: Como Programar — 10? Edigao.
Editora Pearson, 2017.

Bibliografia Complementar:

BARNES, David; KOLLING, Michael. Java com BlueJ: Um Curso de
Introdugdo a Programacgao Orientada a Objetos. Editora Pearson, 2016.

Gamma, Erich; Helm, Richard; Johnson, Ralph; Vlissides, John. Design
Patterns: Elementos de Reuso de Software Orientado a Objetos.
Editora Bookman, 1995.
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MEYERS, Scott. Effective C++: 55 Specific Ways to Improve Your
Programs and Designs. Editora Addison-Wesley, 2005.

Componente Curricular: Pesquisa Aplicada

Ementa: As atividades relacionadas a pesquisa, desenvolvidas e orientadas de modo
a contribuir para formacao tedrico-pratica dos profissionais em Informatica em
educacao continuada. A construcdo e reconstrugdo do conhecimento para que os
estudantes sejam: conhecedores e comprometidos com as demandas
socioecondmicas; voltados ao desenvolvimento e exercicio cientifico da profissao;
capazes de pesquisar, indicando a possibilidade de manejo auténomo, critico e
criativo do conhecimento.

Competéncias e Habilidades: Estruturar o Relatério de Estagio Curricular pautado
na interdisciplinaridade, solucionando problemas identificados, fundamentando-se
nas normas técnicas, respeitando as tecnologias e o trabalho como principio
educativo.

Objetos do Conhecimento:

Metodologia da Pesquisa Cientifica: etapas do método de pesquisa cientifica;

Praticas de Estagio;

Estrutura do Relatério;

(Sugestao: Redagao do TCC; - Apresentagao do TCC.)

Bibliografia Basica:

AGNES, Clarice; HELFER, Inacio. Normas para apresentacao de trabalhos
académicos. 8° ed. Edunisc, 2006.

LAKATOS, Eva Maria & MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de
Metodologia Cientifica. 72 ed. Editora Atlas, 2010.

VERGARA, Sylvia Constant. Métodos de coleta de dados no campo. Atlas, 2012
WERLANG, Canrobert Kumpfer et al. Metodologia Cientifica: orientagdes para

elaboracao de Projetos, Relatérios e Curriculun Vitae. 3 ed. Santa Maria. 2007.

Bibliografia Complementar:
WERLANG, Canrobert Kumpfer et al. Metodologia Cientifica no Colégio
Politécnico da UFSM. 1 ed. Santa Maria. 2007.
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Médulo V

Componente Curricular: Programacao para Desktop

Ementa: Uso de IDE para produgédo de softwares, gerenciamento de bibliotecas e
recursos externos, gestdo de projetos e repositorios, Interface e responsividade,
documentagao e qualidade no processo de desenvolvimento.
Competéncias e Habilidades: Capacitar o estudante ao desenvolvimento de
aplicativos graficos utilizando IDE assim como ensina-lo sobre versionamento e
implementacgao de recursos para sanar demandas no desenvolvimento de software.
Objetos do Conhecimento:

- P.O.0O. Classes e heranca.

- IDEs de desenvolvimento.

- Criagao e manuseio de projetos na IDE.

- Usabilidade em softwares.

- Versionamento e gestédo de projetos.

- Responsividade e plataformas.

- Qualidade de software, documentacgao e repositorios.

- Importagao e uso de bibliotecas.

- Ferramentas e metodologia de gestédo de projetos.

Bibliografia Basica:

GONCALVES, Edson. Desenvolvendo Aplicagoes Web com NetBeans IDE 6.
Editora: Ciéncia Moderna. Edigao: 12. 2008.

GONCALVES, Edson. Desenvolvendo Relatérios Profissionais com iReport para
NetBeans IDE. Editora: Ciéncia Moderna. Edi¢ao: 12. 2009.

MECENAS, lvan Jose. NetBeans 6.1. Editora: Starlin Alta Consult. Edi¢do: 12. 2008
FURGERI, Sergio. Modelagem de Sistemas Orientados a Objetos Ensino
Didatico. Editora: Erica. Edigao: 12. 2013.

GONCALVES, Edson. Desenvolvendo Relatérios Profissionais com iReport para
NetBeans IDE. Editora: Ciéncia Moderna. Edigao: 12. 20009.
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SCHILDT, Herbert; SKRIEN, Dale. Programagao com Java: Uma Introdugao
Abrangente. Editora: Mcgraw Hill - Artmed. Edigao: 12. 2013.

Bibliografia Complementar:
MICROSOFT PRESS. Microsoft C# Segredos da Linguagem. Campus, 2001.
MCCONNELL, Steve. Code complete. Pearson Education, 2004.

Componente Curricular: Programacao para Dispositivos Moveis

Ementa: Desenvolvimento de aplicagbes para dispositivos moveis, conhecendo os
principais protocolos de comunicagdo utilizados, juntamente com conceitos de
aplicagdes cliente e servidor.
Competéncias e Habilidades: Conhecer os principais conceitos, componentes e o
processo de desenvolvimento de aplicativos para dispositivos méveis, utilizando uma
linguagem de programacao.
Objetos do Conhecimento:

- Fundamentos da programacéao para dispositivos moveis.

- Conhecimentos sobre plataformas virtuais de distribuigéo.

- Construcéao de interfaces e fluxogramacéao de telas para dispositivos moveis.

- Producao de sistemas/aplicativos para dispositivos.

- Compilagao e gerenciamento de SDKs.

- Comunicacéo cliente servidor.

- Comunicagao com banco de dados.

Bibliografia Basica:

FIORESE, V. Wireless - Introdugcdao as Redes de Telecomunicagdo Moéveis
Celulares. 1. Ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2005.

JOHNSON, T. M. Java para dispositivos moveis. Desenvolvendo aplicagées com
J2ME. Sao Paulo: Novatec, 2008.

MUCHOW, J. W. Core J2ME: Tecnologia E MIDP. 1. Ed. Sdo Paulo: Pearson
Education, 2004.
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Bibliografia Complementar:
KRUG, Steve. Nao me faga pensar!: uma abordagem de bom senso a usabilidade
na Web. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2008. xv, 201 p. ISBN 9788576082712.

Componente Curricular: Aplicagao para Web

Ementa: Arquitetura cliente-servidor na Internet. Linguagens de marcagao e de
estruturagdo de documentos de hipertexto. Linguagens de Script. Criagdo de
conteudos estaticos. Criacdo de conteudo dinédmico através de linguagens de
programacao. Utilizar banco de dados com a linguagem de programacgéo para internet.
Orientacdo a objetos na programacao para internet. Utilizacdo de Interface de
Programacao de Aplicativos. Aplicagdes de internet para dispositivos moveis.
Competéncias e Habilidades: Tornar o estudante apto a desenvolver programagao
estatica e dinamica para ambiente web.
Objetos do Conhecimento:

- Instalar e configurar softwares necessarios para o desenvolvimento e execugao

de aplicacdes web.

- Conceitos da interpretagdo dos navegadores.

- Registros de dominios, entidades registradoras e funcionamento da WWW.

- Protocolos de transferéncia de arquivos; Estrutura basica de documentos de

hipertexto; Tags hipertexto; Scripts de execugédo em cliente.

- Linguagens de programacéao interpretada em servidores.

- Utilizacdo de banco de dados para coleta e exibicdo de dados.

- Aplicagdes de Orientacado a Objetos na WWW.

- Utilizacao de APIs no desenvolvimento WWW.

- Técnicas de desenvolvimento responsivo para aplicagdes web em dispositivos

moveis.

Bibliografia Basica:
DALL OGLIO, Pablo. PHP programando com orientagdes a objetos — Edigao 2.
2009, Editora Novatec.
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SILVA, Mauricio Samy. HTMLS5 - A linguagem de marcagao que revolucionou a
web. Editora Novatec, 2011.

SILVA, Mauricio Samy. JQuery Mobile - 22 Edigdo, 2013, Editora Novatec. YANK,
Kevin. Sé javascript: tudo o que vocé precisa saber sobre javascript a partir do

zero, 2009, Editora Bookman.

Bibliografia Complementar:

MEYER, Eric A. Smashing CSS: técnicas profissionais para um layout moderno,
2011, Editora Bookman.

RUTTER, Jake. Smashing jQuery: Interatividade avangcada com Javascript

simples. 2012, Editora Bookman.

Componente Curricular: Projeto de Automacéao e Tecnologia

Ementa: Desenvolvimento e implementacao de projetos de automacgao e tecnologia,
com foco na criagéo de solugdes praticas para problemas reais. A disciplina abrange
técnicas e ferramentas para a construgao de aplicagcées automatizadas, integragao de
sistemas e inovacéao tecnoldgica. Incentivo a pratica docente através da elaboracéo e
execucgao de projetos que visam resolver desafios tecnoldgicos e otimizar processos.
Competéncias e Habilidades: Capacitar os estudantes a desenvolver e implementar
projetos de automacgéao tecnoldgica, com énfase na criagdo de solugdes praticas e
inovadoras. Estimular a aplicagdo de conceitos tecnoldgicos em contextos reais e
proporcionar experiéncias praticas que prepararem os estudantes para a docéncia em
tecnologia e automacéao.
Objetos do Conhecimento:

- Conceitos e principios de automacao.

- Tecnologias emergentes e tendéncias em automacéo.

- Ferramentas e plataformas para desenvolvimento de aplicacbes

automatizadas.

- Linguagens de programacéao para automacgao (Python, JavaScript, etc.).

- Integracao de sistemas e APlIs.

- Metodologias de gerenciamento de projetos de automagao.

- Estudos de caso e solugbes praticas em diferentes contextos.

- Plataformas de automacao de processos (RPA).
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- Tecnologias de automacao industrial e 10T (Internet das Coisas).

- Metodologias de ensino e avaliagao de projetos tecnologicos.

Bibliografia Basica:

SILVA, Renato. Automagao e Desenvolvimento de Aplicagées. Editora Ciéncia
Moderna, 2017.

KUBRICK, Michael. Tecnologias de Automacgao: Conceitos e Aplicagées. Editora
LTC, 2019.

Bibliografia Complementar:

GARCIA, Javier. Automagao com Python: Técnicas e Aplicagdes. Editora Novatec,
2021.

MORRIS, Susan. Integrando Sistemas e Automacao: Praticas e Solugoes. Editora
Springer, 2018.

WILSON, Charles. 1oT e Automacgao Industrial: Tendéncias e Aplicagoes. Editora
Wiley, 2020.

Componente Curricular: Trabalho de Conclusédo de Curso

Ementa: As atividades relacionadas a pesquisa, desenvolvidas e orientadas de modo
a contribuir para formacéo tedrico-pratica dos profissionais em Informatica em
educacao continuada. A construgdo e reconstrugdo do conhecimento para que os
estudantes sejam: conhecedores e comprometidos com as demandas
socioeconOmicas; voltados ao desenvolvimento e exercicio cientifico da profissao;
capazes de pesquisar, indicando a possibilidade de manejo auténomo, critico e
criativo do conhecimento.
Competéncias e Habilidades: Estruturar o Trabalho de Conclusao de Curso pautado
na interdisciplinaridade, solucionando problemas identificados, fundamentando-se
nas normas técnicas, respeitando as tecnologias e o trabalho como principio
educativo.
Objetos do conhecimento:

- Metodologia da Pesquisa Cientifica: etapas do método de pesquisa cientifica.

- Praticas em Pesquisa.

- Estrutura do TCC.
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- Redacgdo do TCC.
- Apresentagao do TCC.

Bibliografia Basica:

AGNES, Clarice; HELFER, Inacio. Normas para apresentacao de trabalhos
académicos. 82 ed. Edunisc, 2006.

LAKATOS, Eva Maria & MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de
Metodologia Cientifica. 72 ed. Editora Atlas, 2010.

VERGARA, Sylvia Constant. Métodos de coleta de dados no campo. Atlas, 2012
WERLANG, Canrobert Kumpfer et al. Metodologia Cientifica: orientagdes para

elaboracgao de Projetos, Relatérios e Curriculun Vitae. 3 ed. Santa Maria. 2007.

Bibliografia Complementar:
WERLANG, Canrobert Kumpfer et al. Metodologia Cientifica no Colégio
Politécnico da UFSM. 1 ed. Santa Maria. 2007.

4.3 ELABORAGAO DO TCC
O Trabalho de Conclusdo de Curso pode ser realizado concomitante ao
Modulo V ou realizado apds a conclusdo do curso, respeitando a Legislagdo. O
estudante ndo pode exceder o periodo de cinco anos entre o inicio do curso e o seu

término, caracterizado pela entrega do Trabalho de Conclusao de Curso.
A avaliagao do TCC é realizada através da analise dos seguintes instrumentos:

- Redacédo do TCC;

- Organizacgao;

- Observancia das normas técnicas;

- Cumprimento do cronograma de agoes;

- Comparecimento as orientagdes semanais;

- Clareza e objetividade na redagao e apresentagao do TCC.

Para aprovacédo no TCC, o estudante devera obter o conceito APTO. Casos
especiais sdo avaliados por uma Comissdao Permanente junto a coordenacao
pedagdgica.
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5. CRITERIOS DE APROVEITAMENTO DE CONHECIMENTOS E EXPERIENCIAS
ANTERIORES

5.1 APROVEITAMENTO DE CONHECIMENTOS E EXPERIENCIAS
ANTERIORES
A escola aproveita conhecimentos e experiéncias anteriores, desde que
diretamente relacionados com o perfil profissional de conclusédo da respectiva

qualificacdo ou habilitagcao profissional, adquiridos:

- Em qualificagbes profissionais e etapas ou médulos de nivel técnico,
regularmente concluidos em outros cursos de Educacado Profissional
Técnica de Nivel Médio;

-  Em Cursos destinados a formacéo inicial e continuada ou qualificagao
profissional de, no minimo, 160 horas de duracdo, mediante avaliacédo
do estudante;

- Em outros cursos de Educagao Profissional, inclusive no trabalho, por
meios informais, mediante avaliagao do estudante;

- Por reconhecimento, em processos formais de certificacéo profissional,
realizado em instituicdo devidamente credenciada pelo 6rgao normativo
do respectivo sistema de ensino ou no ambito de sistemas nacionais de
certificacao profissional.

O aproveitamento de estudos e de conhecimentos anteriores deve ser
solicitado através de requerimento, protocolado na Secretaria da Escola. Para
confirmar este aproveitamento, uma equipe formada pela Equipe Pedagdgica e equipe
docente, realiza uma avaliagao do estudante, devendo utilizar-se de instrumentos, de
acordo com a necessidade de cada situacdo. No caso de confirmagdo do
conhecimento ou experiéncia o estudante é dispensado do Componente Curricular

correspondente.
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6.1 AVALIACAO DO ESTUDANTE

38

A avaliagdo € um processo continuo e cumulativo e considera a articulagao

entre 0os conhecimentos (saberes), as habilidades (saber fazer), as atitudes do

estudante (saber ser) e o perfil de conclusao do curso.

A expressao do resultado € assim descrita:

A= APTO: Desenvolveu satisfatoriamente as competéncias do curso.

NA= NAO APTO: N&o desenvolveu satisfatoriamente as competéncias do

Se o estudante for considerado ndo apto nas avaliagdes previstas em cada

componente curricular, devera realizar atividades com o intuito de recuperar as

competéncias/habilidades ainda ndo assimiladas. As atividades - que podem ser

constituidas por leituras, pesquisas, trabalhos, provas praticas e avaliagbes - de

recuperacao poderao ser realizadas em sala de aula ou em horario extraclasse. No

segundo caso, também podera ser utilizada a ferramenta do Ambiente Virtual de

Aprendizagem.

7. BIBLIOTECA, INSTALAGOES E EQUIPAMENTOS

7.1 BIBLIOTECA

7.1.1 ACERVO BIBLIOGRAFICO DA FORMAGAO PROFISSIONAL

Sistemas Operacionais/ Montagem e Manutencdao de Computadores

Quant. | Titulo Autor Ano
01 Introducao a ciéncia da computagao. FEDELI, Ricardo Daniel. | 2011
01 Informatica Aplicada. FERREIRA, Maria Cecilia | 2014
01 Arquitetura e organizacao de STALLINGS, William. 2010
computadores.

01 Fundamentos de Informatica | HETEM JUNIOR, 2009

- Eletrénica Basica para Annibal.

Computacao.

01 Eletrbnica - Para Autodidatas, | TORRES, Gabriel. 2011
Estudantes e Técnicos.

01 Montagem De  Micros: Para | TORRES, Gabriel. 2013
Autodidatas, Estudantes e Técnicos.

01 Consertando Micros. VASCONCELOS, 2010
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| Laercio.

Complementar

01 Hardware: Versédo Revisada e TORRES, Gabriel. 2013
Atualizada.
01 Hardware na Pratica. VASCONCELOS, 2014
Laercio.
01 Fundamentos da Computagao para ARAUJO, Anténio 2014
Ciéncia e Tecnologia - Do computavel | Marcos de Lima.
ao computador, das estratégias aos
algoritmos.
01 Informatica, Internet e Aplicativos. CAICARA JUNIOR, 2007
Cicero.
01 Fundamentos de Circuitos Elétricos. SADIKU, Matthew N.O.; | 2013
ALEXANDER, Charles K.
01 Fundamentos de Eletronica TOKHEIM, Roger. 2013
Combinacionais.
01 Fundamentos de Informatica: Eletrénica | HETEM JUNIOR, 2009
Basica para Computacao. Annibal.
01 Estudo Dirigido de Informatica Basica. | MANZANO, André Luiz 2007
N. G.; MANZANO,Maria
Izabel N. G
Inglés Instrumental
Quant. | Titulo Autor Ano
01 International Express. Pre- MACFARLANE, M. 1996
intermediate. Workbook.
01 Inglés Técnico. MENDONCA, Murilo 2006
Matos.
01 Dicionario de Informatica e Internet. SAWAYA, Marcia Regina. | 1999
01 Oxford English for computing BROWN, P. C,; 1997
BOECKNER, K.
01 Basic technical English. COMFORT, Jeremy; 1982
HICK, Steve; SAVAGE,
Allan.
01 Inglés com textos para informatica. CRUZ, Décio Torres et al. | 2006
Complementar
01 Novo dicionario de termos técnicos FURSTENAU, E 1198
Inglés-Portugués.
Redes de Computadores
Quant. | Titulo Autor Ano
01 Redes de Computadores GOUVEIA, José.; 2013
MAGALHAES, Alberto
01 Redes de computadores: teoria e MENDES, Douglas Rocha | 2007
pratica
01 Redes de computadores TANENBAUM, Andrew S 2003
Complementar
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01 Redes de Computadores MORAES, Alexandre 2014
Fernandes de
01 Redes de Computadores: Guia Total SOUSA, Lindeberg Barros | 2003
de.
Cabeamento Estruturado
Quant. | Titulo Autor Ano
01 Redes de Computadores GOUVEIA, José,; 2013
MAGALHAES, Alberto
01 Redes de computadores: teoria e MENDES, Douglas Rocha | 2007
pratica
01 Redes de Computadores: Guia Total SOUSA, Lindeberg Barros | 2003
de
01 Redes de computadores TANENBAUM, Andrew S | 2003
Complementar
01 Cabeamento Estruturado MARIN, Paulo Sérgio 2014
01 Redes de Computadores MORAES, Alexandre 2014
Fernandes de
01 Guia Completo de Cabeamento de PINHEIRO, Jose 2003
Redes
Redes |
Quant. | Titulo Autor Ano
01 Servidores Linux - Guia Pratico MORIMOTO, Carlos E 2008
01 Redes de Computadores: Principios, | OLIFER, Natalia; OLIFER, | 2008
Tecnologias e Protocolos para o Victor
Projeto de Redes
01 Guia Foca GNU/Linux - Iniciante SILVA, Gleydson Mazioli 2010
da
01 Guia Foca GNU/Linux - Intermediario | SILVA, Gleydson Mazioli 2010
da
Complementar
01 Use a Cabeca! Redes de ANDERSON,AI; 2010
Computadores BENEDETTI, Ryan
01 Redes Linux - Livro de Receitas SCHRODER, Carla 2009
01 Linux Guia do Administrador do FERREIRA, Rubem E 2008
Sistema.
Gestao e Empreendedorismo
Quant. | Titulo Autor Ano
01 Geréncia de Projetos/ Engenharia CASAROTO Filho,N.; 1999
Simultanea. Favero, J.S.; Castro,J.E.E.
01 Construindo Estratégias para Vencer. | VASCONCELOS Filho; 2001
Paulo de; Pagnocelli,
Dernizo.
01 Fordismo e Toyotismo na Civilizagdo | THOMAS Gournet. 1992
do Automovel.
01 Empreendedorismo — Dando asas ao | CHIAVENATO, 2012
espirito. Idalberto
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01 O segredo de Luisa DOLABELA, Fernando 2008

01 Gestéo de pessoas: rotinas FIDELIS, G. J 2009
trabalhistas e dinamicas do
departamento pessoal

01 Administracao de marketing: LAS CASAS, A. L 2010
conceitos, planejamentos e
aplicagdes a realidade brasileira

01 Empreendedorismo de A a Z casos PEIXOTO, Filho, et. al 20M
de quem comegou bem e terminou
melhor ainda

01 Dimensdes funcionais da gestao de PINTO, S. R 2009
pessoas

Complementar

01 Endomarketing: como pratica-locom | BEKIN, S. F 2009
sucesso

01 Empreendedorismo — Transformando | DORNELAS, Jose 2013
ideias em negocios

01 Empreendedorismo Corporativo DORNELAS, Jose 2008

01 Criatividade, ousadia e ética FELIPPE, M. I. 2000

01 Administracdo de marketing: a biblia | KOTLER, P 2006
do marketing

01 Marketing  essencial:  conceitos, | KOTLER, P 2007
estratégias e casos

Redes Il
Quant. | Titulo Autor Ano

01 Administracao de Sistemas Linux: LOBO, Eduardo at al 2013
Servicos para Internet

01 Servidores Linux - Guia Pratico MORIMOTO, Carlos E 2008

01 Administracdo de Servidores Linux RAMOS, Atos 2013

01 Rede Segura: VPM Linux RICCI, Bruno 2007

01 Guia Foca GNU/Linux - Avangado SILVA, Gleydson 2010

Mazioli da
Complementar
01 O Manual do Administrador Debian HERTZOG, Raphaél; 2013
MAS, Roland.

01 OpenLDAP: Uma abordagem TRIGO, Clodonil 2007
integrada Honorio

01 Virtualizagao de Servidores Linux | VIANA, Eliseu Ribeiro 2008
para Redes Corporativas Cherene

01 Virtualizacio de Servidores Linux - VIANA, Eliseu Ribeiro 2012

Sistemas de Armazenamento Virtual

Cherene
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Quant. | Titulo Autor Ano
01 Redes de Computadores: teoria e MENDES, Douglas 2007
pratica. Rocha
01 Seguranga Minima - Uma Visao MOREIRA, Nilton 2001
Corporativa da Segurancga de Stringasci
Informacgao
01 Segurancga de Redes Em Ambientes NAKAMURA, Emilio 2002
Corporativos Tissiano; GEUS, Paulo
Licio de
01 Rede Segura: VPN Linux RICCI, Bruno 2007
01 Tutoriais sobre seguranga em redes CERT 2014
de computadores.
Complementar
01 Firewalls e Seguranca na Internet CHESWICK, William R 2005
01 Seguranca da Informagao FERREIRA, Fernando 2003
N. F.
01 Seguranca contra Hackers — Linux HATCH, Brian; LEE, 2003
James; KURTZ,
George
01 Seguranga em Redes sem Fio RUFINO, Nelson M. de 2005
Oliveira
01 Hackers Expostos: Segredos e SCAMBRAY, Joel; 2003
Solugdes para a Seguranga de McCLURE, Stuart;
Redes KURTZ, George
Geréncia de Redes de Computadores
Quant. | Titulo Autor Ano
01 Montagem de Redes Locais: Pratico e | HAYAMA,  Marcelo 2008
Didatico Massayuki
01 Redes de Computadores: das SOARES, Luiz 1995
LANs, MANs e WANSs as redes ATM Fernando Gomes
01 TCP/IP basico & conectividade em SOUZA, Lindeberg 2008
Redes Barros de
01 Redes de Nova Geracéo TRONCO, Tania Regina | 2006
Complementar
01 A Internet e seus Protocolos FARREL, Adrian 2005
01 Melhores Praticas para Geréncia de | LOPES, Raquel V 2003
Redes de Computadores
01 OpenLDAP: uma abordagem TRIGO, Clodonil Honério 2007

integrada.
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Quant | Titulo Autor Ano
01 Gerenciamento de Projetos: Uma | - KERZNER, Harold. 2017
Abordagem Sistémica.
01 Metodologias Ageis: Praticas e SCHOONHOVEN, Carla. 2020
Aplicacoes.
01 Gerenciamento de Projetos e | HARGROVE, Robert. 2019
Metodologias Ageis: Como
Transformar Ideias em Resultados.
01 Lean Management: Principios e HELLER, Rolf. 2018
Praticas.
Modelagem e Banco de Dados
Quant. | Titulo Autor Ano
TEOREY, Toby;
01 Projeto e Modelagem de Banco de LIGHTSTONE, Sam,; 2013
Dados NADEAU, Tom;
JAGADISH, H.V.
01 Modelagem Logica de Dados CASTRO, Eduardo 2012
Bernardes de
Analise de Dados - Modelagem CH'A.‘N’ Betty; SlL\_/A’
01 | Multivariada para Tomada de Fabiana Lopes da; 2009
Decict P FAVERO, Luiz Paulo;
eclsoes BELFIORE, Patricia
Complementar
01 Introducao a Sistemas de Bancos de DATE, Christopher J. 2004
Dados
01 Fundamentos de Banco de Dados GUIMARAES, Celio 2008
Cardoso.
Algoritmos e Légica de Programacgao
Quant. | Titulo Autor Ano
SOARES, Marcio;
01 Algoritmos e Ldgica de CONCILIO, Ricardo; 2011
Programacao GOMES, Marcelo;
FURLAN, Marco A.
MANZANO, José Augusto
01 Estudo Dirigido de Algoritmos N. G.; OLIVEIRA, Jayr 2012
Figueiredo de
01 Algoritmos e Programacao - Teoria e | MEDINA, Marco; FERTIG, 2005
Prética Cristina
01 Java Simplificado TAVARES, Andre. 2012
Complementar
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BERG, Alexandre Cruz;

01 Logica de Programacgéao FIGUEIREDO., Joice Pavek. 1998
MELO, Ana Cristina Vieira
. - de; SILVA, Flavio Soares
01 Logica para Computagéo Correa da: FINGER, 2006
Marcelo
Logica para Desenvolvimento de OLIVEIRA, Jayr Figueiredo
01 Programacao de Computadores de; MANZANO, Jose 2009
Augusto N. G
Programacao Orientada a Objeto
Quant | Titulo Autor Ano
01 Programacao Orientada a Objetos LAFORE, Robert. 2006
em C++,
01 Java: Como Programar — 102 Edicao. HALL, Charles; AUSTIN, 2017
Robert.
01 Java com BluelJ: Um Curso de BARNES, David; KOLLING, 2016
Introdugao a Programacéao Orientada | Michael.
a Objetos.
01 Design Patterns: Elementos de Reuso | Gamma, Erich; Helm, 1995
de Software Orientado a Objetos. Richard; Johnson, Ralph;
Vlissides, John.
01 Effective C++: 55 Specific Ways to MEYERS, Scott. 2005
Improve Your Programs and Designs.
Pesquisa Aplicada
Quant. | Titulo Autor Ano
01 Normas para apresentacéo de AGNES, Clarice; HELFER, | 2006
trabalhos académicos Inacio
02 Fundamentos de Metodologia AKATOS, Eva Maria & 2010
Cientifica MARCONI, Marina de
Andrade
01 Métodos de coleta de dados nocampo | VERGARA, Sylvia 2012
Constant.
01 Metodologia Cientifica: orientagdes WERLANG, Canrobert 2007
para elaboragao de Projetos, Kumpfer et al
Relatorios e Curriculun Vitae.
Complementar
01 Metodologia Cientifica no WERLANG, Canrobert 2007

Colégio Politécnico da UFSM

Kumpfer et al
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Quant. | Titulo Autor Ano
Desenvolvendo Aplicagdes Web com
01 NetBeans IDE 6 GONCALVES, Edson 2008
01 NetBeans 6.1. MECENAS, Ivan Jose 2008
Desenvolvendo Relatérios
01 Profissionais com iReport para GONCALVES, Edson 2009
NetBeans IDE.
Complementar
MELO, Alexandre Altair
01 Programacao Java para a Web de; LUCKOW, Décio 2010
Heinzelmann
01 Java na Web NETO, Anténio Gongalves 2011
dos Santos
Programacao para Dispositivos Moveis
Quant. | Titulo Autor Ano
Wireless - Introducao as Redes de
1 Telecomunicagao Méveis Celulares. FIORESE, V. 2005
1. Ed.
Java para dispositivos moveis.
1 Desenvolvendo aplicagdes com JOHNSON, T. M 2008
J2ME
1 (E)gre J2ME: Tecnologia E MIDP. 1. MUCHOW, J. W. 2004
Complementar
] E:jogramagao Java para Wireless. 1. MATTOS, E. T. 2005
Aplicacdo Para Web
Quant. | Titulo Autor Ano
o1 |HTMLS-Alinguagem de marcagao | o) A Mauricio Samy | 2011
que revolucionou a web
01 PHP programando com orientagdes a DALL OGLIO, Pablo 2009
objetos
S6 javascript: tudo o que vocé
01 precisa saber sobre javascript a partir | YANK, Kevin 2009
do zero
01 jQuery Mobile - 22 Edigao SILVA, Mauricio Samy 2013
Complementar
01 Smashing jQuery: Intergtwujade RUTTER, Jake 2012
avancgada com Javascript simples
01 Smashing CSS: técnicas MEYER, Eric A 2011

profissionais para um layout moderno
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Quant. | Titulo Autor Ano
01 Automacao e Desenvolvimento de SILVA, Renato. 2017
Aplicacoes.
01 Tecnologias de Automacgao: KUBRICK, Michael. 2019
Conceitos e Aplicacdes.
01 Automacéo com Python: Técnicas e GARCIA, Javier. 2021
Aplicacoes.
01 Integrando Sistemas e Automacéo: MORRIS, Susan. 2018
Praticas e Solugoes.
01 loT e Automagéao Industrial: WILSON, Charles. 2020
Tendéncias e Aplicagdes.
Complementar
01 Smashing jQuery: Intergtividade RUTTER, Jake 2012
avancgada com Javascript simples
01 | Smashing CSS: técnicas MEYER, Eric A 2011
profissionais para um layout moderno
TCC - Trabalho de Conclusao de Curso
Quant. | Titulo Autor Ano
01 Normas para apresentagao de AGNES, Clarice; HELFER, 2006
trabalhos académicos. Inacio.
01 Fundamentos de Metodologia LAKATOS, Eva Maria & 2010
Cientifica. MARCONI, Marina de
Andrade.
01 Métodos de coleta de dados no VERGARA, Sylvia Constant. | 2012
campo.
01 Metodologia Cientifica: orientagées WERLANG, Canrobert 2007
para elaboragéo de Projetos, Kumpfer et al.
Relatoérios e Curriculun Vitae.
7.2 INSTALAGCOES E EQUIPAMENTOS
Instalacao: Auditério
Equipamentos Quantidade
Cadeira 100
Data- show fixo 01
Suporte para Bandeiras 01
Bandeiras 04
Mesa retangular 01
Pulpito de acrilico 01
Split 02
Microfone 02
Aparelho de som com pedestal 02
Pedestal para microfone 01
Quadro branco mével 01




47

| Extintor de incéndio 01
Instalacao: Sala dos Professores (as)
Equipamentos Quantidade
Mesa retangular 03
Cadeira 15
Poltrona estofada preta 02
Balcao de granito com pia 01
Mural 02
Armario escaninho de madeira 01
Armario em MDF 02
Extintor de incéndio 01
Geladeira 01
Microondas 01
Instalacao: Sala de Aula 1
Equipamentos Quantidade
Classe de estudante 20
Cadeira 20
Quadro magnético 01
Mesa de professor 01
Cadeira Estofada 01
Split 01
Extintor de incéndio 01
Projetor portatil 01
Instalagao: Sala de Aula 2
Equipamentos Quantidade
Classe de estudante 20
Cadeira 20
Quadro magnético 01
Mesa de professor 01
Cadeira estofada 01
Split 01
Extintor de incéndio 01
Projetor portatil 01
Instalagdo: Sala de Aula 3
Equipamentos Quantidade
Classe de estudante 25
Cadeira 25
Quadro magnético 01
Mesa de professor 01
Cadeira estofada 01
Extintor de incéndio 01
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Split 01
Projetor portatil 01

Instalacdo: Sala de Aula 4

Equipamentos Quantidade
Classe de estudante 30
Cadeira 30
Quadro magnético 01
Mesa de professor 01
Cadeira estofada 01
Extintor de incéndio 01
Split 01
Projetor portatil 01

Instalacao: Sala de Aula 5

Equipamentos Quantidade
Classe de estudante 30
Cadeira 30
Quadro magnético 01
Mesa de professor 01
Cadeira estofada 01
Extintor de incéndio 01
Split 01
Projetor fixo 01

Instalacdo: Sala de Aula 6

Equipamentos Quantidade
Classe de estudante 30
Cadeira 30
Quadro magnético 01
Mesa de professor 01
Cadeira estofada 01
Extintor de incéndio 01
Split 01
Projetor fixo 01

Instalacdo: Sala de Aula 7

Equipamentos Quantidade
Classe de estudante 30
Cadeira 30
Quadro magnético 01
Mesa de professor 01
Cadeira estofada 01
Extintor de incéndio 01
Split 01
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| Projetor fixo \ 01 \

Instalacao: Sala de Aula 8

Equipamentos Quantidade
Classe de estudante 15
Cadeira 15
Quadro magnético 01
Mesa de professor 01
Cadeira estofada 01
Extintor de incéndio 01
Split 01
Projetor fixo 01

Instalagao: Sala de Estudos 01

Equipamentos Quantidade
Mesa retangular grande 01
Cadeira 05
Quadro magnético 01
Armario 01
Split 01

Instalagao: Sala de Coordenagao de Cursos Técnicos

Equipamentos Quantidade
Mesa para professor 04
Cadeira estofada 04
Quadro magnético 01
Estante de aco 02
Extintor de incéndio 01

Instalacao: Biblioteca
Equipamentos Quantidade
Mesa para bibliotecaria 01
Cadeira estofada 20
Armario padrao duas portas 01
Computador para bibliotecaria 01
Computador para pesquisa 05
Mesa quadrada para oito pessoas 02
Mesa para computador 05
Estante de aco para Trabalhos de Conclusao 02
Impressora 01
Estabilizador 01
Estante de madeira para livros 04
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Split 01
Balcido MDF 01
Extintor de incéndio 01
Instalacao: Laboratério de Informatica Basica
Equipamentos Quantidade
Armario em MDF 03
Computador 20
Ar-condicionado 30.000Btus 01
Cadeira para digitador 21
Impressora laser 01
Mesa para impressora 01
Mesa para microcomputador 20
Mesa para professor 01
Suporte de teto universal para projetor multimidia 01
Extintor de incéndio 01

Instalagcao: Laboratério de Informatica de Pesquisa e Programacao

Equipamentos Quantidade
Cadeiras 20
Mesa para computador 20
Computador 20
Mesa para professor 01
Cadeira estofada 01
Data-show 01
Notebook 01
Quadro branco magnético 01
Split 01
Switch 01
Extintor de incéndio 01
Instalacao: Laboratério de Sistemas Operacionais
Equipamentos Quantidade
Mesa para computador 20
Cadeira estofada 20
Quadro magnético 01
Armario 01
Split 01
Cadeira estofada giratoria 01
Computadores 20
No-break 01
Estabilizadores de tenséo 20
Switch 02
Patch Panels 02
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Crimpadores

05

Extintor de incéndio

01

Instalacao: Laboratério de Informatica, de Geréncia e Seguranca em Redes

Equipamentos Quantidade
Cadeira 20
Mesa para computador 20
Mesa para professor 01
Cadeira estofada giratoria 01
Computador 20
Estabilizador 20
Switch 01
Quadro branco magnético 02
Armario para Switch 01
Rack para Switch — praticas 01
Split 01
Extintor de incéndio 01

Instalacao: Manutencao de Computadores

Equipamentos Quantidade
Ar-condicionado 30.000BTU 01
Armario de ago 01
Bancada modulada 05
Cadeira 20
Cadeira para digitador 01
Computador 20
Kit ferramentas e utensilios de limpeza 04
Mesa para atividade 01
Mesa para impressora 01
Mesa para professor 01
Multimetro digital 20
Scanner 01
Extintor de incéndio 01

Instalagao: Sala do Servidor

Equipamentos Quantidade
Micro Tick 24 portas 01
Rack 01
Ar-Condicionado Split 01
Mesa 01
Mocho 01
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Switch Giga 24 Portas 01
Nobreak 01
Extintor de incéndio 01
Patch Panel 24 Portas 01
Instalagao: Sanitarios

Equipamentos Quantidade
Sanitario para professores e funcionarios 01
Sanitario para estudantes (masculino) com acessibilidade 01
Sanitario para alunas (feminino) com acessibilidade 01
Sanitario para alunas (feminino) 01
Extintor de incéndio 01

Equipamentos

Equipamentos Quantidade

Chromebooks 30
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8.1 PESSOAL TECNICO ADMINISTRATIVO
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Funcao

Nome

Formacgao

Direcao

Claudia Maria Barth Petter

Licenciatura em Biologia;
Especializagdo em
Supervisao e Gestao
Educacional;

Mestrado em Ensino de
Ciéncias e Matematica;
Doutora em Ensenanza de
Las Ciencias.

Vice-diregao

Ariani Jussara Dalmoro

Licenciatura em
Matematica;
Especializagdo Ensino da
Matematica.

Supervisao Escolar

Denise Imelda Muller
Bordignon

Licenciatura em Letras
Portugués/Iinglés;
Especializagdo em Lingua
Inglesa; Especializagdo em
Comunicacao;
Especializacdo em Gestéo
Educacional.

Supervisao Escolar

Valmir Barbosa

Licenciatura em Letras
Portugués; Especializagao
em Linguagens e suas
Tecnologias; Especializagao
em Supervisao Escolar.

Orientagao Educacional

Marlete Noeci de Castro
Kohler

Pedagogia; Especializagao
em Supervisao Escolar.

Coordenacado Curso
Técnico em Informatica

Maicon John Weidle

Licenciatura em
Computacao
Técnico em Informatica

Secretaria Marisa Sebastiana Brisola |Tecndélogo em Secretariado;
dos Santos Técnico em Edificagdes;
Secretario Marco Aurélio Wermann Mestre em Memorias

Culturais e Bens Sociais.

Agente Educacional |

Cinara Valentina Machado
Marques

Ensino Médio.

Agente Educacional |

Jorge Renato de Miranda
Bilhar

Ensino Médio.
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DOCENTE

COMPONENTES

GRADUAGAO FORMACAO OB
CURRICULARES PEDAGOGICA S
CURSO CONCLUSAO| CURS |CONCLUSA
o) o)
Carlos Inglés Letras 2021 Sim 2021
Giovane Instrumental Portugués/Ingl
Araujo de és
Lima
Elivelton Gestao e Bacharel em
Cavalheir | Empreendedoris | Administragédo
o dos mo 2015 Sim 2020
Santos Mestrando
em Gestao de
Empresas
Karin Gestdo e Bacharelem | 2004 Sim 2010
Dickel | Empreendedoris | Administragcao
mo Especialista | 2007
em Gestao
Estratégia de
Pessoas
Licenciatura 2020
Letras:
Portugués/
Inglés
Maicon Licenciatura
John Montagem e em 2015 Sim 2015
Weidle Manutengdo de | Computagéo
Computadores
Sistemas
Operacionais
Geréncia de
Redes de
Computadores
Seguranga de
Redes de
Computadores
Réger Portugués Licenciatura 2019 Sim 2019
Sullivan Instrumental em Letras
Faleiro
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Maria Pesquisa Bacharel em 1992 Sim 2006
Lizete de Aplicada Ciéncias
Azevedo Econbmicas
TCC
Matheus Algoritmos Tecnodlogo 2013 Sim 2020
Daniel em
Sampaio Légica de Jogos 2020
Programacéo Digitais 2020
Projeto de Especializaca
Automacgéo e oem
) Educacéao
Tecnologia Profissional e
Tecnoldgica
Programagao Mestre em
para
Dispositivos
Moveis
Programacgao
para Desktop
Willian Modelagem e Bacharel em 2016 Sim 2021
Ramos Banco de Sistemas de
da Silva Dados Informagéo
Redes | Formacao
Pedagdgica
Redes Il de
Redes de Profegsores
Computadores , nalo
Licenciados
Geréncia de das Escolas
Redes de Profissionais
Computadores

Segurancga de
Redes de
Computadores

Praticas de
Gerenciamento
e Fluxo de
Atividades
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Aplicacao para
Web

9. CERTIFICADOS E DIPLOMAS

A Escola confere Diploma de Técnico em Informatica no Eixo Tecnoldgico:
Informagao e Comunicacgao, ao estudante que conclui o Curso e comprova Conclusao

do Ensino Médio.

Ao estudante que concluir o Mddulo |, correspondente a Habilitacdo
Profissional, sera conferido o Certificado de Qualificagcdo Profissional em Assistente

de Suporte e Manutencao de Computadores.

Ao estudante que concluir os Mddulos Il e lll, correspondentes a Habilitacao
Profissional, sera conferido o Certificado de Qualificagcdo Profissional em Assistente

de Operacao de Redes de Computadores.

Ao estudante que concluir os Mdodulos IV e V, correspondentes a Habilitagao
Profissional sera conferido o Certificado de Qualificagédo Profissional em Assistente de

Desenvolvimento de Aplicativos Computacionais

O Histdrico Escolar acompanha o Diploma explicitando as competéncias

constantes no Perfil Profissional de Conclusao.

Para o estudante com necessidades especiais sera expedido, quando for o
caso, Certificado de Conclusdo de Terminalidade Especifica, acompanhado de
Parecer Descritivo. O Certificado de Qualificagdo Profissional em Informatica é
conferido ao estudante que concluir o Curso € ndo comprovar a conclusao do Ensino
Médio.

O prazo maximo para integralizagéo do curso € de cinco anos.



